
 
 
 

เกณฑ์การคัดเลือกผลงานที่มีผลการปฏิบัตทิี่เป็นเลิศ (Best Practice)  
ประเภทผู้สร้างและพัฒนาสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลออนไลน์ ด้วย AI คร้ังที่ 1 

ส ำนักงำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำศรีสะเกษ เขต 1  
ในระบบคลังสื่อ SSK1 Content Center ประจ ำปีงบประมำณ 2569  

ส่งผลงำนตั้งแต่วันที่ 5 สิงหำคม 2569 – 20 สิงหำคม 2569 
1. คุณสมบัติของผู้สมัคร 
  เป็นครู ผู้บริหารสถานศึกษา ศึกษานิเทศก์ หรือบุคลากรทางการศึกษา ในสังกัด  
ส ำนักงำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำศรีสะเกษ เขต 1 ท่ีเป็นผู้ผลิตและสร้ำงสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 
ส่งเผยแพรใ่นระบบ SSK1 Content Center  

 2. เกณฑ์การพิจารณาสื่อแยกตามประเภท (Checklist) 

ประเภทสื่อ เกณฑ์ด้านเนื้อหา (Content) 
เกณฑ์ด้านการออกแบบและเทคนิค 

(Design/Technical) 

สื่อเว็บแอปพลิเคชัน  

เว็บแอปพลิเคชัน ใชใ้นกำร 
จัดกำรเรียนรู ้จัดกำรสอนกำรสอน  
มีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) กับ
ผู้เรียนอย่ำงเหมำะสม 

พัฒนำด้วยภำษำทำงคอมพิวเตอร์ หรือ
โปรแกรมพัฒนำสื่ออื่นๆ หรือกำร
ประยุกต์ใช้ร่วมกับ AI แสดงผลใน
ลักษณะ Web Application ท่ีสำมำรถ
แสดงผลกำรท ำงำนบนระบบ Online 
ได ้เช่น Google site, Appscript, 
Canva AI และอื่นๆ ในระบบ Online 

สื่อระบบการจัดการ
เรียนการสอน ต่าง ๆ  
สื่อมัลติมีเดีย On-
Web ในลักษณะ 
ต่าง ๆ  

 

ระบบท่ีใชก้ำรจัดเรียนกำรสอน  
ระบบท่ีใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้  
ระบบบริหำรจัดกำรท่ีใช้ในกำร 
จัดกำรเรียนรู้ ต่ำงๆ มีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive) กับผู้เรียนอย่ำง
เหมำะสม 

พัฒนำด้วยภำษำทำงคอมพิวเตอร์ หรือ
ประยุกต์ใช้ AI แสดงผลในลักษณะ 
Web Application ท่ีสำมำรถแสดงผล 
กำรท ำงำนบนระบบ Online ได ้เช่น 
LMS, WBI, CAI On-web , Website 
Canva AI และระบบมัลติมีเดีย อื่นๆ 
ในระบบ Online 

 



  หมายเหตุ สำมำรถใช้งำนแบบสำธำรณะ ในระบบ Online สำมำรถแสดงให้เห็นถึง
รำยละเอียดกำรเข้ำใช้งำนสือ่ ถ้ำมี Username  หรือ Password ในกำรเข้ำใช้งำนให้ระบุ ในคู่มือกำร
ใช้งำนให้ชัดเจน 
 
3. เกณฑ์การพิจารณาคะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
  กำรพิจำรณำแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก ดังนี้: 

ส่วนที่ 1: รายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลิศ (40 คะแนน) ประกอบด้วย 10 องค์ประกอบ 
   1) ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ (3 คะแนน): ควำมเป็นมำ ปัญหำ และทฤษฎีที่ใช้ 
   2) วัตถุประสงค์และเป้ำหมำย (2 คะแนน): ควำมชัดเจนและสอดคล้องของเป้ำหมำย 
   3) ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน (8 คะแนน): กำรวำงแผน, กำรออกแบบส่ือ, กำรเก็บ
รวบรวมข้อมูล และกระบวนกำรสร้ำงสื่อในภำพรวม  
   4) ผลกำรด ำเนินงำน (8 คะแนน): ผลท่ีบรรลุตำมวัตถุประสงค์ และประโยชน์ท่ีได้รับ 
   5) บทเรียนท่ีได้รับ (4 คะแนน): ข้อค้นพบและองค์ควำมรู้ใหม่ 
   6) ปัจจัยควำมส ำเร็จ (3 คะแนน): วิธีกำรและบุคคลท่ีช่วยให้งำนส ำเร็จ 
   7) กำรเผยแพร่/กำรยอมรับ/รำงวัล (2 คะแนน): กำรเผยแพร่ในช่องทำงท่ีหลำกหลำย 
   8) คู่มือกำรใช้ส่ือ (2 คะแนน): ไฟล์ PDF 
   9) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ (3 คะแนน): (อย่ำงน้อย 1 ชม.) ไฟล์ PDF 
   10) วิธีกำรประยุกต์ใช้ AI ในกำรพัฒนำ (5 คะแนน): กำรระบุเคร่ืองมือ AI ท่ีใช้, 
วิธีกำรป้อนค ำส่ัง (Prompt), และกระบวนกำรน ำผลลัพธ์จำก AI มำต่อยอดเป็นสื่อ/นวัตกรรมอย่ำง
เป็นรูปธรรม 
  ส่วนที่ 2: ความเหมาะสมของสื่อ/นวัตกรรม (60 คะแนน) 
   1) องค์ประกอบสื่อ (20 คะแนน) 
    - ควำมถูกต้องและสอดคล้องของเนื้อหำ (8 คะแนน): เนื้อหำไม่มีข้อผิดพลำด 
สอดคล้องกับตัวชี้วัด/จุดประสงค์กำรเรียนรู้ และเป็นปัจจุบัน 
    - องค์ประกอบศิลป์และควำมน่ำสนใจ (6 คะแนน): กำรออกแบบ (Design) 
สวยงำม ดึงดูดสำยตำ กำรใช้สี ขนำดตัวอักษร ภำพประกอบ และเสียง มีควำมคมชัดและส่งเสริมกำร
เรียนรู้ 
    - ควำมเหมำะสมกับผู้เรียน (6 คะแนน): ระดับภำษำ ควำมยำกง่ำย และ
รูปแบบของสื่อ มีควำมเหมำะสมกับวัยและพัฒนำกำรของกลุ่มเป้ำหมำย 
 
 
 



   2) ความคิดสร้างสรรค์และเทคนิคการน าเสนอของสื่อ (20 คะแนน) 
    - กำรประยุกต์ใช้เทคโนโลยี AI อย่ำงมีประสิทธิภำพ (8 คะแนน): ประยุกต์ใช้ 
AI เพ่ือยกระดับสื่อ เช่น สร้ำงภำพประกอบท่ีตรงบริบท (Generative AI), ท ำเสียงบรรยำย (Text-to-
Speech) หรือใช้ AI สร้ำงระบบโต้ตอบกับผู้เรียน 
    - ควำมคิดสร้ำงสรรค์และควำมแปลกใหม่ (6 คะแนน): สื่อมีรูปแบบท่ีแตกต่ำง
จำกกำรสอนแบบเดิม ๆ (เช่น มี Gamification, กำรเล่ำเรื่องแบบ Storytelling หรือสถำนกำรณ์
จ ำลอง) 
    - เทคนิคกำรน ำเสนอและกำรมีปฏิสัมพันธ์ (6 คะแนน): สื่อมีกำรกระตุ้นให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม (Interactive) มีล ำดับกำรน ำเสนอลื่นไหล เข้ำใจง่ำย 
   3) การเข้าถึง/ใช้งาน และสถิติในระบบ (20 คะแนน) 
    - ข้อมูลเชิงประจักษ์และสถิติกำรใช้งำนระบบ (8 คะแนน): มีกำรแสดงข้อมูล
หลังบ้ำน (Dashboard/Analytics) เช่น จ ำนวนนักเรียนท่ีเข้ำใช้, ระยะเวลำท่ีใช้, คะแนนสอบก่อน-
หลังเรียน, หรือกรำฟแสดงควำมก้ำวหน้ำ 
    - ควำมสะดวกในกำรเข้ำถึง (6 คะแนน): สำมำรถเข้ำถึงได้ง่ำยจำกหลำกหลำย
อุปกรณ์ (สมำร์ทโฟน แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์) ผ่ำนช่องทำงท่ีสะดวก เช่น สแกน QR Code หรือคลิก 
Link ไปยังช่องทำงกำรใช้งำนแบบ Online ได ้
    - ควำมง่ำยในกำรใช้งำน (User Experience - UX) (6 คะแนน): เมนูกำร 
ใช้งำนง่ำยไม่ซับซ้อน นักเรียนและครูสำมำรถเรียนรู้วิธีกำรใช้งำนได้ด้วยตนเองในเวลำอันสั้น ระบบมี
ควำมเสถียร ไม่โหลดช้ำหรือค้ำงบ่อย 
 
4. เงื่อนไขการจัดส่งผลงาน 
  รำยงำนข้อมูลในระบบ Web Application ตำมรำยละเอียด 
   1) รำยงำนตัวชี้วัดในองค์ประกอบท่ี 1 ( บนเว็บ เท่ำนั้น) 
   2) ส่งคู่มือกำรใช้งำนในระบบ (จัดส่งเป็น PDF แนบในระบบ) 
    3) แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ ท่ีเกี่ยวข้องกับสื่อ (จัดส่งเป็น PDF แนบในระบบ) 
  
5. การตัดสินรางวัล 
  ระดับเขตพื้นท่ี (สพท.): ตัดสินเป็นระดับ ดีเยี่ยม (90% ขึ้นไป), ดีมำก, ดี, และเข้ำร่วม  
  รำงวัลชนะเลิศ 1 รำงวัล : คะแนนสูงสุด (90% ขึ้นไป) ได้รับโล่รำงวัล 
    รำงวัล รองชนะเลิศอันดับ 1  : คะแนนสูงสุด (85% ขึ้นไป) ได้รับโล่รำงวัล 



  รำงวัล รองชนะเลิศอันดับ 2  : คะแนนสูงสุด (80% ขึ้นไป) ได้รับโล่รำงวัล 
  รำงวัลเกียรติบัตร: เหรียญทอง (80% ขึ้นไป), เหรียญเงิน, เหรียญทองแดง และชมเชย 
ตำมล ำดับคะแนน 
 
หมายเหตุ : ผลงำนท่ีส่งประกวดถือเป็นกำรอนุญำตให้เผยแพรโ่ดยอัตโนมัติ เป็นลิขสิทธิ์ร่วมระหว่ำง
ครูผู้จัดท ำและส ำนักงำนเขตพื้นท่ีกำรศึกษำประถมศึกษำศรีสะเกษ เขต 1 ผลกำรตัดสินของ
คณะกรรมกำรถือเป็นท่ีสิ้นสุด 
 


